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Beschreibung 



Verfahren zur Kommunikat ion zwischen zwei Netzwerken sowie 
Netzwerk 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren zur Kommunikat ion zwi- 
schen einem mehrere Einheiten miteinander vernetzenden ersten 
Netzwerk und einem zwei ten Netzwerk. 

Die Erfindung betrifft weiter ein Netzwerk, das mehrere Ein- 
heiten miteinander vernetzt. 

Mit dem neuesten Stand der Technik ausgestattete Kraftfahr- 
zeuge, wie zum Beispiel PKW, LKW oder Omnibusse, sind mit ei- 
ner Mult imediaanlage ausgerustet, die z.B. aus einem sogenann- 
ten ringformigen MOST -Netzwerk aufgebaut ist, das mehrere Ein- 
heiten miteinander vernetzt, die je nach Bedarf als Datenquel- 
le, Datensenke oder als Transceiver fungieren. MOST steht als 
Abkiirzung fur Media Oriented System Transport oder Media 
Oriented Synchronous Transfer. 

So kann ein MOST-Net zwerk in einem Kraf tf ahrzeug beispiels- 
weise einen Rundf unkempf anger , einen Fernsehempf anger , Bild- 
schirme, einen CD-Spieler, einen DVD- oder CD-Wechsler, einen 
Cassettenrecorder , aktive Lautsprecher , eine Navigationsanla- 
ge, ein Autotelefon, ein schnurloses Telefon sowie Bedien- und 
Steuereinheiten miteinander vernetzen, urn nur einige Beispiele 
fur die Einheiten zu nennen. 

Es ist weiterhin bekannt , in jeden Personalcomputer eines 
Netzwerkes die Net zwerkschichten eines zweiten Netzwerkes zu 
installieren. Bei den Net zwerkschichten handelt es sich z.B. 
urn das Transmission Control Protocol mit der gebrauchlichen 
Abkiirzung TCP und urn das Internet Protocol, das im allgemeinen 
mit IP abgekiirzt wird. Das zweite Netzwerk ist das Internet. 



Wegen des hohen technischen Aufwandes ist ein derartig struk- 
turiertes Netzwerk nicht zum Einbau in ein Kraf tf ahrzeug ge- 
eignet, weil in einem Kraf tf ahrzeug Platz und Energie nur in 
begrenztem Umfang zur Verfiigung stehen. 

Es ist daher Aufgabe der Erfindung, ein Verfahren zur Kommuni- 
kation zwischen einem ersten und einem zweiten Netzwerk sowie 
ein Netzwerk so zu gestalten, daS sich das erste Netzwerk in- 
folge seines geringen technischen Aufwandes zum Einbau in ein 
Kraf tf ahrzeug eignet . 

Verf ahrensmafiig wird diese Aufgabe mit den Merkmalen des An- 
spruchs 1 dadurch gelost, daS in einer der Einheiten des er- 
sten Netzwerkes zentral fur die restlichen Einheiten die Netz- 
werkschichten des zweiten Netzwerkes sowie eine zugehorende 
Anwendungsschnittstelle - eine sogenannte API - implement iert 
werden, wahrend in den restlichen Einheiten sogenannte Proxy - 
Rechner installiert werden. 

VorrichtungsmaSig wird diese Aufgabe mit den Merkmalen des 
Anspruchs 2 dadurch gelost, daS in einer der Einheiten zentral 
fur die restlichen Einheiten die Net zwerkschichten eines zwei- 
ten Netzwerkes sowie eine zugehorende Anwendungsschnittstelle, 
eine sogenannte API, vorgesehen sind, wahrend fur jede der 
restlichen Einheiten ein sogenannter Proxy-Rechner vorgesehen 
ist . 

Durch die erf indungsgemaSe MaSnahme, nur in einer der Einhei- 
ten des ersten Netzwerkes die Net zwerkschichten des zweiten 
Netzwerkes und eine API, dagegen in den restlichen Einheiten 
nur wenig technisch aufwendige Proxy-Rechner zu installieren, 
wird der technische Aufwand betrachtlich verringert, ohne daS 
dadurch die Kommunikat ion mit dem zweiten Netzwerk beeintrach- 
tigt wird. 

Ein erstes Ausf iihrungsbeispiel der Erfindung sieht als erstes 
Netzwerk ein MOST-Net zwerk eines Kraf tf ahrzeuges und als zwei- 



tes Netzwerk das Internet vor . 



Bei einem zweiten Ausf uhrungsbeispiel der Erfindung ist das 
MOST -Netzwerk mit einem Telefon ausgerustet, in welchem die 
Net zwerkschichten des Internets und die API installiert sind. 
Fur diese Funktion ist das Telefon des MOST-Net zwerkes am be- 
sten geeignet, weil es eine Sende- und Empf angseinheit fur di 
Kommunikation nach aufien darstellt. In den anderen Einheiten 
des MOST-Net zwerkes ist je ein Proxy-Rechner installiert. 

In der Figur sind ein MOST-Net zwerk mit mehreren Einheiten 1 
bis 10 sowie das Internet I dargestellt. In der Einheit 1, 
z.B. einem Telefon sind die Net zwerkschichten IP und die An- 
wendungsschnittstelle API installiert, wahrend in den restli- 
chen Einheiten 2 bis 10 je ein Proxy-Rechner P installiert 
ist . 

Besonders vorteilhaft ist es, auf der ohnehin vorhandenen 
Hardware der Einheiten die Proxy-Rechner in Form von Software 
zu installieren, weil hierzu kein zusatzlicher Aufwand an 
Hardware erforderlich ist. 

Das erf indungsgemaSe Verfahren und das erf indungsgemaSe Netz- 
werk sind nicht auf den Einsatz in einem MOST-Net zwerk be- 
schrankt, sondern lassen sich in j edem Netzwerk realisieren. 
Infolge des geringen technischen Aufwandes sind das 
erf indungsgemaSe Verfahren und das erf indungsgemaSe Netzwerk 
zum Einbau in ein Kraf t f ahrzeug besonders gut geeignet . 



Bezugszeichenliste 



API API 

IP Internet Protocol 

I Internet 

M MOST-Netzwerk 

P Proxy- Rechner 

1 Telefon 

2-10 Einheit 



Patentanspruche 



1. Verfahren zur Kommunikat ion zwischen einem mehrere Ein- 
heiten (1 bis 10) miteinander vernet ztenden ersten Netzwerk 
(M) und einem zweiten Netzwerk (I) , 

dadurch gekennzeichnet, dafi in einer 
der Einheiten (1) des ersten Netzwerkes (M) zentral fur die 
restlichen Einheiten (2 bis 10) die Net zwerkschichten (IP) de 
zweiten Netzwerkes (I) sowie eine zugehorende Anwendungs- 
schnittstelle (API) - eine sogenannte API - implementiert wer 
den, wahrend in den restlichen Einheiten (2 bis 10) sogenannt 
Proxy-Rechner (P) installiert werden. 

2. Netzwerk (M) , das mehrere Einheiten (1 bis 10) miteinander 
vernet zt , 

dadurch gekennzeichnet, daS in einer de 
Einheiten (1) zentral fur die restlichen Einheiten (2 bis 10) 
die Net zwerkschichten (IP) eines zweiten Netzwerkes (I) sowie 
eine zugehorende Anwendungsschnittstelle (API) , eine sogenann 
te API, vorgesehen sind, wahrend fur jede der restlichen Ein- 
heiten (2 bis 10) ein sogenannter Proxy-Rechner (P) vorgesehei 
ist . 



3. Verfahren oder Netzwerk nach Anspruch 1 oder 2, 
dadurch gekennzeichnet, dafi das erste 
Netzwerk ein MOST-Net zwerk ist und das zweite Netzwerk das 
Internet (I) ist. 



4. Verfahren oder Netzwerk nach Anspruch 1, 2 oder 3, 
dadurch gekennzeichnet, daS die Einheit 
(1) mit den Net zwerkschichten (IP) des zweiten Netzwerkes (I) 
und der API (API) ein Telefon ist. 

5. Verfahren oder Netzwerk nach einem der vorangehenden An- 
spriiche , 

dadurch gekennzeichnet, daS die Proxy- 
Rechner (P) in Form von Software installiert werden bzw. sind 



Zusammenf as sung 

Urn den Aufwand bei der Kommunikat ion zwischen einem mehrere 
Einheiten (1 bis 10) miteinander vernetzenden ersten Netzwerk 
(M) , z.B. ein in ein Kraf tf ahrzeug eingebautes MOST -Netzwerk, 
und einem zweiten Netzwerk (I), z.B. dem Internet, zu verin- 
gern, sind in einer der Einheiten (1) des ersten Netzwerkes 
(M) zentral fur die restlichen Einheiten (2 bis 10) die Netz- 
werkschichten (IP) des zweiten Netzwerkes (I) sowie eine zu- 
gehorende Anwendungsschnittstelle (API), eine sogenannte API, 
implementiert , wahrend in den restlichen Einheiten (2 bis 10) 
sogenannte Proxy-Rechner (P) installiert sind. 



Figur 
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